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Die Wassermagier aus dem Land Danwar waren mächtige Wesen, die 
die Kräfte des Wassers für ihre eigenen Zwecke nutzten, indem sie eins 
mit dem Wasser wurden. 

Jarid und Jarim ersetzen die Kriegerin Mairen und den Krieger Thorn. 
Gespielt werden sie mit den blauen Materialien dieser beiden Helden 
(Kunststoffhalter, 3 Würfel, 2 Holzscheiben, 1 Holzstein). 
 

Rang 3
Sonderfähigkeit: Jarim darf einen frischen Brunnen nutzen,  
um sich zu einem anderen frischen Brunnen zu versetzen. Die  

6 Willenspunkte beider Brunnen darf er auf die Gruppe verteilen.  
Danach werden sie auf die graue Seite gedreht. Gold, Edelsteine,  

Gegenstände, Holz, Bauern oder andere Figuren muss er zurücklassen.  

JARIM
Ablage für 

beliebig viel 
Gold und Edelsteine

Stärkepunkte

Willenspunkte

Wassermagier aus Danwar



Die Legenden von Andor 
Heldentableau Wassermagierin
Unverkäufliches Promomaterial

Art.-Nr. 89194

Bei dieser Heldentafel handelt es sich um eine limitierte Ausgabe, die 
nur in einer geringen Stückzahl aufgelegt wurde. Damit erweitern 
sich die Spielmöglichkeiten von „Die Legenden von Andor“ um eine 
zusätzliche besondere Heldin und einen ebenso besonderen Helden. 

Ablage für 
beliebig viel 

Gold und Edelsteine

Stärkepunkte

Willenspunkte

JARID
Rang 3

Sonderfähigkeit: Jarid darf einen frischen Brunnen nutzen,  
um sich zu einem anderen frischen Brunnen zu versetzen. Die  

6 Willenspunkte beider Brunnen darf sie auf die Gruppe verteilen.  
Danach werden sie auf die graue Seite gedreht. Gold, Edelsteine,  

Gegenstände, Holz, Bauern oder andere Figuren muss sie zurücklassen.  

Wassermagierin aus Danwar

Tauch ein in die  
fantastische Welt  

von Andor!
Mehr Infos zum Spiel gibt es auf

legenden-von-andor.de


